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R
EG
U
LA
T
IO
N

競
技
規
則

In accordance w
ith rules and regulations set by the Japan Football A

ssociation 2016.
◎
Regarding the item

s below
, the tournam

ent set forth the rules as follow
s:

▶
A
 referee is one person system

. 
▶
A
ll categories are to use the offside line system

 (refer to attached). 
The offside line w

ill be set from
 the penalty box.  

▶
G
oal kicks are m

ade from
 penalty m

arked area.
▶
Freekicks are taken w

ith the w
all 6 m

 aw
ay.

▶
Team

 sheets are not required. U
nlim
ited substations are allow

ed. (re-entry perm
itted). 

Substations can be m
ade w

ithout notifying the referee. G
oal keeper substations can be 

▶
Yellow

 cards are not accum
ulated to follow

ing gam
es.

▶
W
hen a red card is show

n, one substation can be m
ade to replace the player next 

out of play action.The red carded player is suspended from
 the next gam

e. N
ext tim

e 
the ball goes out a new

 player can enter the gam
e.

◎
G
am
e D
uration:

▶
G
roup stage and Knock out stage is 15 m

in half (15-5-15).

◎
Ranking for the group stage
W
inning points are taken as follow

s:
3 points for w

in, draw
 is 1 point, 0 point for loss. If the w

inning points are the sam
e 

then the follow
ing rule applies to determ

ine ranking.
①
Points ②

G
oal difference ③

G
oals for ④

G
am
e results of concerned team

s ⑤
Lottery

apply to determ
ine ranking. 

PK 3 shots each.　

▶
A
w
ards C

erem
ony w

ill take place for the w
inning team

, the runner up and third.
▶
M
VP to be selected and presented.  

▶
G
am
e balls are provided by the tournam

ent (Size 4)
▶
W
arm
ing up to take place at designated area.

▶
If 2 team

s in the gam
e have sim

ilar kits, team
s m
ust discuss and decide before the 

gam
e to avoid w

earing sim
ilar colors.

▶
Boots are perm

itted on all pitches. (but not Soft G
round purpose boots)

available for everyone to use.

201６
年
度
日
本
サ
ッ
カ
ー
協
会
競
技
規
則
に
よ
る
。

◎
以
下
の
項
目
に
つ
い
て
は
本
大
会
規
定
を
定
め
る
。

▶
審
判
は
１
人
制
と
す
る
。
（
審
判
着
着
用
）

▶
オ
フ
サ
イ
ド
ラ
イ
ン
制
を
採
用
す
る
（
ペ
ナ
ル
テ
ィ
ボ
ッ
ク
ス
を
設
定
）

▶
ゴ
ー
ル
キ
ッ
ク
は
ペ
ナ
ル
テ
ィ
マ
ー
ク
か
ら
行
う
。

▶
Ｆ
Ｋ
の
際
に
壁
は
6m
離
れ
る
。

▶
メ
ン
バ
ー
表
の
提
出
は
行
わ
な
い
。
交
代
は
自
由
交
代
と
す
る
（
再
出
場
可
）
。
交
代
は
主
審
に
通
知
す
る

必
要
は
な
い
。
Ｇ
Ｋ
の
交
代
は
ア
ウ
ト
オ
ブ
プ
レ
ー
時
に
主
審
に
通
知
す
る
。

▶
イ
エ
ロ
ー
カ
ー
ド
は
次
の
試
合
へ
の
累
積
は
し
な
い
。

▶
レ
ッ
ド
カ
ー
ド
が
出
た
場
合
は
、
次
の
ア
ウ
ト
オ
ブ
プ
レ
ー
時
に
、
交
代
要
員
を
１
名
補
充
出
来
る
。
退
場
者

は
次
の
１
試
合
出
場
停
止
と
す
る
。

◎
試
合
時
間

 

▶
１
５
分
ハ
ー
フ
の
３
０
分
ゲ
ー
ム
と
す
る
。
但
し
、
決
勝
戦
の
み
２
０
分
ハ
ー
フ
の
４
０
分
ゲ
ー
ム
と
す
る

◎
予
選
リ
ー
グ
の
順
位

▶
試
合
に
お
い
て
の
勝
点
は
以
下
の
通
り
と
す
る
。

勝
ち
「
3」
ポ
イ
ン
ト
、
分
け
「
1」
ポ
イ
ン
ト
、
負
け
「
0」
ポ
イ
ン
ト
と
す
る
。

順
位
に
つ
い
て
は
以
下
の
順
に
よ
っ
て
決
定
す
る
。

①
勝
点
 ②
得
失
点
差
 ③
総
得
点
 ④
当
該
チ
ー
ム
の
対
戦
結
果
 ⑤
抽
選

◎
ト
ー
ナ
メ
ン
ト
順
位

ト
ー
ナ
メ
ン
ト
に
お
い
て
同
点
の
場
合
は
PK戦

（
3人
制
）
で
勝
者
を
決
定
す
る
。

◎
そ
の
他

▶
優
勝
チ
ー
ム
、
準
優
勝
チ
ー
ム
、
３
位
チ
ー
ム
を
表
彰
。

▶
個
人
賞
と
し
て
大
会
Ｍ
Ｖ
Ｐ
を
表
彰
。

▶
試
合
球
は
大
会
側
で
用
意
す
る
。
（
４
号
球
）

▶
ウ
ォ
ー
ミ
ン
グ
ア
ッ
プ
は
指
定
さ
れ
た
場
所
で
行
う
も
の
と
す
る
。

▶
対
戦
チ
ー
ム
の
ユ
ニ
フ
ォ
ー
ム
が
同
色
の
場
合
、
当
該
チ
ー
ム
同
士
で
協
議
し
試
合
前
ま
で
に
決
め
る
も
の
と
す
る
。

▶
会
場
は
ス
パ
イ
ク
使
用
可
（
ポ
イ
ン
ト
取
替
え
式
は
不
可
）

▶
大
会
期
間
中
、
救
護
ブ
ー
ス
を
設
置
。
ケ
ガ
等
の
応
急
処
置
は
そ
ち
ら
で
行
う
。

▶
ハ
ー
フ
タ
イ
ム
は
す
べ
て
５
分
と
す
る

各
グ
ル
ー
プ
上
位
2チ
ー
ム
が
上
位
ト
ー
ナ
メ
ン
ト
、下
位
2チ
ー
ム
が
下
位
ト
ー
ナ
メ
ン
ト
へ
進
む

 

A

B

オ
フ
サ
イ
ド
ラ
イ
ン
制
に
つ
い
て

◎
CO
PA BELLM

AREで
は
、
『
オ
フ
サ
イ
ド
ラ
イ

ン
制
』を
設
け
て
い
ま
す
。

▶
オ
フ
サ
イ
ド
ラ
イ
ン
と
は
相
手
ゴ
ー
ル
前
に
設
け
ら

れ
た
ラ
イ
ン
を
指
し
ま
す
。
こ
の
ラ
イ
ン
は
、
ペ
ナ
ル

テ
ィ
ボ
ッ
ク
ス
の
延
長
線
上
に
位
置
し
ま
す
。

▶
相
手
陣
内
の
オ
フ
サ
イ
ド
ラ
イ
ン
と
ゴ
ー
ル
ラ
イ
ン
の

間
を
オ
フ
サ
イ
ド
エ
リ
ア
と
言
い
ま
す
。（
図
１
参
照
）

▶
オ
フ
サ
イ
ド
は
オ
フ
サ
イ
ド
エ
リ
ア
内
の
み
適
用
と

な
り
、そ
れ
以
外
は
オ
フ
サ
イ
ド
ポ
ジ
シ
ョ
ン
で
あ
っ
て

も
適
用
さ
れ
ま
せ
ん
。（
図
２
参
照
）ル
ー
ル
を
利
用
し

て
マ
ー
ク
を
外
す
、
外
さ
れ
な
い
な
ど
の
駆
け
引
き
が

勝
負
の
ポ
イ
ン
ト
と
な
り
ま
す
。

▶
大
会
ル
ー
ル
で
予
選
リ
ー
グ
の
順
位
が
反
映
さ
れ
る

た
め
、積
極
的
に
ゴ
ー
ル
へ
向
か
う
姿
勢
が
大
切
に
な

り
ま
す
。守
備
面
で
は
ペ
ナ
ル
テ
ィ
ボ
ッ
ク
ス
に
進
入
さ

せ
な
い
事
が
大
切
に
な
っ
て
き
ま
す
。

▶
こ
の
よ
う
な
環
境
の
中
、
選
手
達
が
判
断
し
て
そ
の

駆
け
引
き
を
楽
し
み
な
が
ら
成
長
し
て
欲
し
い
と
い
う

思
い
が
込
め
ら
れ
て
い
ま
す
。

※
ゴ
ー
ル
キ
ッ
ク
は
ペ
ナ
ル
テ
ィ
マ
ー
ク
か
ら
行
い
ま
す
。

オ
フ
サ
イ
ド

あ
り

 
オ
フ
サ
イ
ド
ラ
イ
ン
↑

オ
フ
サ
イ
ド
ラ
イ
ン
↓ オ
フ
サ
イ
ド

あ
り

オ
フ
サ
イ
ド

な
し

【
図
１
】

【
図
２
】

◎
In C
O
PA
 BELLM

A
RE, the offside line 

system
 is incorporated.

▶
Line for the penalty box is used as 
offside line.
▶
O
ffside is applied only from

 inside the 
penalty box designated area.   
▶
Betw

een penalty boxes, there are N
O
 

offside. There is an opportunity to m
ake 

the m
ost of this rule and lose or not to 

lose your m
arker - (this type of tactics 

can lead to gaining a victory).
▶
The tournam

ent rules apply to reflect 
ranking at group stage, all team

s need to 
go directly at the goal.
▶
O
n the other hand, it is im

portant 
for defenders to m

ake sure opponents 
cannot enter the penalty box. 
▶
W
e hope the players are tested to see 

if they can com
prehend the situation 

in these circum
stances and enjoy the 

tactics to develop as players.
※
G
oal kicks take place at the penalty 

spot.

There is a penalty box in the offside 
area.
G
K can handle the ball inside the penalty 
box only.

O
ffside Line System

オ
フ
サ
イ
ド

O
ffside

オ
フ
サ
イ
ド
で
は
な
い

N
ot O

ffside

The cham
pionship gam

e is 20 m
in half(20-5-20).

５


